
 

◆クイズを入り口にした楽し

さから始まる学びや知識
を付ける遊びを体験し、

より深く学ぼうとする意欲

へつなげます。 

◆地元の学校に通う高校

生たちの真剣に挑む姿に

触れ、新たな目標に出

会うきっかけを創ります。 

◆武蔵浦和にゆかりの

ある団体や地元の学
生たちと連携して多

世代交流の場をつく

り、市民交流の促進
と地域コミュニティの

活性化を図っていき

ます。 

◆当施設主催事業な

らではのオリジナルな
企画を計画し、「地

域の魅力」や「人々

のつながり力」に触れ
る機会を創出できる

よう、魅力ある施設

や地域づくりを目指し

ていきます。 

   
（サステナブル）     （ディベロップメント）   （ゴールズ） 
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